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Janusz Korczak

,Nie takie wazne, zeby cztowiek duzo
wiedziat, ale zeby dobrze wiedziat, nie
zeby umiat na pamieg, a zeby
rozumiat, nie zeby go wszystko troszke
obchodzito, a zeby go cos naprawde
zajmowato.”



Cele projektu
STAROPOLSKA AKADEMIA EKONOMICZNA DLA NAJIMtODSZYCH:

e Ksztattowanie u dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym postawy
przedsiebiorcze;.

* Przygotowanie nauczycieli wychowania przedszkolnego i edukacji wczesnoszkolnej do
przeprowadzenia zajec z dzieémi , Kraina Ekonomii w naszej grupie/ klasie”;

* Rozwijanie i ksztattowanie u dzieci w wieku przedszkolnym i uczniow edukacji
wczesnoszkolnej kompetencji  przysztosci ze szczegolnym  uwzglednieniem
przedsiebiorczosci;

* Monitoring nabywanych kompetencji przysztosci ze szczegolnym uwzglednieniem
przedsiebiorczosci przez dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym;

* Przygotowanie nauczycieli wychowania przedszkolnego i edukacji wczesnoszkolnej do
ewaluacji zaje¢ z dzie¢mi ,,Kraina Ekonomii w naszej grupie/ klasie”.



Akcja projektu STAROPOLSKA AKADEMIA EKONOMICZNA
DLA NAJMLODSZYCH — w Krainie Ekonomii
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Krél Pieniazek Wielki Minister Finansow Krolewicz Bilonik
Finansiusz Madry SOTOAPEres

Dobra Wrézka Lokatka Ztosliwa Wrézka Lichwiarka Krélewna Banknotka Chochlik Kryzys




,Przygody przedsiebiorczego Dzeka”
w Krainie Ekonomii — w liczbach
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Ptaszczyzny edukacyjne dzieci/ uczniéw realizowane
podczas zaje¢ , Kraina Ekonomii w naszej grupie/ klasie”

Poznanie przygod
przedsiebiorczego
ucznia kl. 3. Dzeka
Fultona z USA sprzed
100 lat — na podstawie
ksigzki Janusza
Korczaka ,,Bankructwo
matego Dzeka”

(kolorowanka,
stuchowiska, komiks,
ksigzka ,,Przygody
przedsiebiorczego
Dzeka”);

Uczestniczenie w
przygodach
rowiesnikow
mieszkancow Krainy
Ekonomii:
przedszkolaka
Krdlewicza Bilonika i
uczennicy Krélewny
Banknotki zwigzanych
z edukacja
ekonomiczng (zadania
fabularyzowane w
konwencji
nowoczesnej basni);

Nabywanie wtasnych
doswiadczen i
przezywanie przygod
zwigzanych z edukacja
ekonomiczng podczas
realizacji zadan oraz gier
symulacyjnych w
grupie/klasie: (Grupowa
/ Klasowa Biblioteczka
lub Wypozyczalnia
Zabawek, Zostajemy
kupcami, Tak dziata
hurtownia, Moj sklep,
Lokata i Kredyt w Banku
Krainy Ekonomii)




Zajecia ,Kraina Ekonomii w naszej grupie/ klasie” w liczbach

Ogodlna liczba dzieci/ Liczba godzin zajec Liczba nauczycielek,

uczniow objetych ,Kraina Ekonomii w ktore otrzymaty
zajeciami na naszej grupie/ klasie” zaswiadczenia o
podstawie na podstawie doskonaleniu
sprawozdan sprawozdan zawodowym lub
potwierdzenie udziatu
w projekcie




Wyniki ankiety
,Dane statystyczne projektu
Staropolska Akademia
Ekonomiczna dla Najmtodszych”



1. Proce
w danyr

81 % - 97 % 98 % - 100 %
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Wprowadzenie do fabuly projektu Wiza do Krainy Ekonomii MODUL 1. Przygoda 1. Poznajemy Dzeka
i jego rodzing




1. Procentowe wykorzystanie przez Panig materiatow zamieszczonych
w danym kursie /module podczas zaje¢ z dzieémi/ uczniami (2/4):

B 0 °% - brak realizaci I 19 -5 % 69%-249% N 259%-40% WM 41°%-609% W 619 - 80 %
40 HH 31%-97% [ 93 % - 100 %
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MODUL 2. Przygoda 2. Poznajemy MODUE 3. Przygoda 3. Zakiadamy MODUL 4. Przygoda 4. Dziekujemy
pienigdze (obiegowe w Polsce, w Krainie Grupowa / Klasowa Biblioteczke lub sponsorom Grupowej / Klasowej
Ekonomii, w USA —ojczyZnie Dzeka) Wypozyczalnie Zabawek Eiblioteczki [ Wypozyczalni Zabawek




1. Procento
danym kur

81 % -97 % 98 % - 100 %

MODUL 5. Przygoda 5. Zostajemy MODUE 6. Przygoda 6. Kupujemy towary MOCDUL 7. Przygoda 7. Prowadzimy
kupcami w hurtowni do swojego sklepu sprzedaz artykutow w swoim sklepie



1. Procentowe wykorzystanie przez Panig materiatow zamieszczonych w
danym kursie /module podczas zaje¢ z dzie¢mi/ uczniami (4/4):

N 1% -97% I 938 % - 100 %
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MODUL 8. Przygoda &. Korzystamy z

ustug Banku Krainy Ekonomii w naszej
grupie/klasie



2. Ktére moduty/ przygody projektu (Pani zdaniem) zawierajg najbardziej interesujgce i potrzebne

tresci dla dzieci z Pani grupy/ uczniéw z Pani klasy? (Mozna wybra¢ wiecej niz jedng odpowiedz).
74 odpowiedzi

Wiza do Krainy Ekonomii 34 (45,9%)

MODUL 1. Przygoda 1. Pozna;... 46 (62,2%)

MODUL 2. Przygoda 2. Pozna;... 93 (71,6%)
MODUL 3. Przygoda 3. Zakiad... 21 (28,4%)
MODUL 4. Przygoda 4. Dzieku,... 8 (10,8%)
MODUL 5. Przygoda 5. Zostaje... 42 (56,8%)

MODUL 6. Przygoda 6. Kupuije... 34 (45,9%)

MODUL 7. Przygoda 7. Prowa... 42 (56,8%)
MODUL 8. Przygoda 8. Korzyst... 29 (39,2%)
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3. Ocena stopnia trudnosci fabularyzowanych ¢wiczen/ zadan dla
moich przedszkolakéw/ ucznidw, ktére sg zamieszczone w modutach/
przygodach (1/2):

B bardzo tatwe M tatwe 000 srednio frudne M trudne [ bardzo frudne
40
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3. Ocena stopnia trudnosci fabularyzowanych ¢wiczen/ zadan dla
moich przedszkolakéw/ uczniéw, ktdre sg zamieszczone w modutach/
przygodach (2/2):

B bardzotatwe [ tateee 000 srednio frudne [ trudne bardzo trudne




4. W jakim stopniu konkurs "Logo mojego sklepu w Krainie Ekonomii" zainteresowat
dzieci/uczniéw?
74 odpowiedzi

@ nie bralismy udziatu w tym konkursie
@ 6" w skali ocen od 1 do 6
@ "5"w skali ocen od 1 do 6
® "4" w skali ocen od 1 do 6
@ '3" w skali ocen od 1 do 6
® "2" w skali ocen od 1 do 6
® "1" w skali ocen od 1 do 6



5. Ktore wedtug Pani ze sposobdw oceniania wykonania ¢wiczeni/
zadan w projekcie okazaty sie najbardziej motywujace dzieci/ uczniow
do dalszego dziatania?

Gl

B nic stosowatam [ bardzo motywujace srednio motywujace I niemotywujace
40
ED II II
i
A B C D
Zar.abia.nie. _ Do wklejenia jak(? Otrzymanie zamiast Otrzymanie zamiast oceny
.z’fouszy i zbieranie | nagroda ?a ;’)ra?md’f(.)we oceny tytutu, np. tytutu i odznaki, np. Plakietka
ich na karte w.yk<.)n.an|e cwiczenia: np. Dekoratora Witryny ,»Asystent Skarbnika Sejfu w
debetowg Banku Pienigzkowe Drzewko dla Sklepowej w Krainie Krainie Ekonomii”, Odznake

Krainy Ekonomii Superkasjera Ekonomii, SUPER MEMORY 12



5. Ktére wedtug Pani ze sposobdw oceniania wykonania ¢wiczen/
zadan w projekcie okazaty sie najbardziej motywujace dzieci/ ucz
do dalszego dziatania?

B nic stosowatam M bardzo motywujace 00 srednio motywujace [l niemotywujace
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Otrzymanie Nagrody pieniezne Krola Ocena za prawidtowo

zamiast oceny Pienigzka Wielkiego, wykonane ¢wiczenie :-),

Wizy do Krainy Ministra Finansow za btednie :-( i

Ekonomii Finansjusza Madrego, informacja: "Popraw
Krolowej Ekonomii odpowiedz."

Wspaniatej



6. Jakie umiejetnosci u dzieci/ uczniow byty ksztattowane przez Panig podczas zaje¢ w
ramach projektu? (Mozna wybra¢ kilka odpowiedzi.)

74 odpowiedzi

umiejetnosc¢ logicznego myslenia 71 (95,9%)
umiejetnosc kreatywnego dziat... 64 (86,5%)
umiejetnosc¢ podejmowania dec... 47 (63,5%)

umiejetnosci manualne m.in. €... 47 (63,5%)
umiejetnos¢ kodowania i odkod... 39 (52,7%)

umiejetnosc¢ liczenia do 10, 20,... 52 (70,3%)
umiejetnosé obliczen pieniezny... o7 (77%)
umiejetnosc skupienia podczas... 50 (67,6%)

umiejetnos¢ przyjmowania roli... 47 (63,5%)

60



7. Ktére elementy materiatow projektowych budzity najwieksze zainteresowanie dzieci/ uczniow?
(Mozna wybrac¢ kilka odpowiedzi.)

74 odpowiedzi
opis przygod bohateréw z Krai... 43 (58,1%)
stuchowisko w odcinkach "Przy... 49 (66,2%)
kolorowanka "Przygody przedsi... o7 (77%)
komiks "Przygody przedsiebior... 19 (25,7%)
Minipuzzle - liczenie i dodawan... 27 (36,5%)
Gra Minipuzzle "Obliczaj i zara... 15 (20,3%)
gra Memory Tuzin 18 (24,3%)
mini gry planszowe: "W poszuk... 20 (27%)
gra losowa ,Kolory i ztocisze” 14 (18,9%)
gry symulacyjne: "Tak dziata hu... 39 (52,7%)
korzystanie z ustug Banku Krai... 25 (33,8%)
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8. Ktore materiaty metodyczne i dydaktyczne byty nowe / nieznane dla Pani:
74 odpowiedzi

9 (12,2%)

wszystkie byty znane
40 (54,1%)

Ksigzka, kolorowanka "Przygo...
Technika ,Drzewo zawoddow m... 20 (27%)
Pomysty na podsumowanie zaj... 13 (17,6%)
19 (25,7%)

Technika ewaluacyjna ,Rece”
Zaba ewaluacyjna 28 (37,8%)
Ztocisz ewaluacyjny 37 (50%)
Zastosowanie standardowych i... 17 (23%)
30 40

0 10 20




Nietypowa propozycja dla Fanek projektdw edukacyjnych
Staropolskiej Akademii Nauk Stosowanych w Kielcach

Powotanie SPOtECZNEJ RADY ROZWOJU ZAWODOWEGO

Bezpfatny udziat w
Promocyjne ceny studidow konferencjach i szkoleniach
podyplomowych, organizowanych przez naszg
Uczelnie,

Tworzenie i realizacja projektow
edukacyjnych finansowanych ze
srodkow zewnetrznych.




Dziekuje Panstwu za
uwage.
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Wspoina Jul\, oogoll opolsk

Zapraszam do
dyskusji.

ndacji i orga spotecznych

ealizujgcych misj¢ podno:.z(:nio

poziomu wiedzy ekonomicznej

Maria Krogulec-Sobowiec

Dyrektor
Instytutu Nowoczesnych Specjalizacji i
Kwalifikacji Zawodowych

adres e-mail: m.krogulec-sobowiec@stsw.edu.pl _ .
tel. kom. 694 434 345


mailto:m.krogulec-sobowiec@stsw.edu.pl

